
10:40~11:00

11:00~11:20

11:20~11:40

11:40~12:00

12:00~13:00

14:30~15:00

15:00~15:20

15:20~15:40

15:40~16:00

16:00~16:20

16:20~16:40

16:40~17:00

17:00~17:20

17:20~17:40

17:40~18:00

9:00~9:20

9:20~9:40

9:40~10:00

10:00~10:20

10:20~10:40

10:40~11:00

11:00~11:20

11:20~11:40

11:40~12:40

12:40~13:00

13:00~13:20

13:20~13:40

13:40~14:10

15:40~16:00

16:00~17:00

17:00~17:30

17:30~19:30

9:00~9:20

9:20~9:40

9:40~10:00

10:00~10:20

10:20~10:40

10:40~11:00

11:00~11:20

11:20~11:40

11:40~12:00

12:00~13:00

13:00~13:20

13:20~13:40

13:40~14:00

14:00~14:20

14:20~14:40

14:40~15:00

15:00~15:20

15:20~15:40

講演室2（4C） 講演室3（4G）

OS3 最適化・最適設計6
OS6/1

0

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント4

講演室4（4F）

OS2
デジタルエンジニアリン

グ3
OS5

ライフサイクル設計と

サービス工学4

OS8
ヒューマンインタフェー
ス・ユーザビリティOS3 最適化・最適設計9 OS5

ライフサイクル設計と
サービス工学3

OS2
デジタルエンジニアリン

グ2

OS3 最適化・最適設計5 OS1

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント5

OS6/1

0

OS3

OS3 最適化・最適設計3

OS4

最適化・最適設計4
OS7

OS1

最適化・最適設計8

GS 一般セッション
OS1

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント6

OS5
ライフサイクル設計と
サービス工学2

デジタルエンジニアリン
グ1

OS3 最適化・最適設計7

OS3

OS5
ライフサイクル設計と
サービス工学1

OS2 OS1
製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント7

休憩

8月26日（水）

講演室1（4A） 講演室2（4C） 講演室3（4G）

OS1

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント1

講演室3（4G） 講演室4（4F）講演室2（4C）

OS3 最適化・最適設計1

最適化・最適設計2OS3

講演室1（4A）

OS4
設計とAI・知識マネジメ

ント2
OS9 DSC

OS9
OS4

設計とAI・知識マネジメ

ント1

グローバルデザイン2

グローバルデザイン3
設計コンテスト（ポス

ター掲示）

13:00~14:30

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント2

OS1

製品設計開発のためのモ
デリング・方法論・マネ

ジメント3

講演室5（シャノン広場）

DSC
設計コンテスト（ポス

ター掲示）

設計コンテスト（ポス

ター掲示）

講演室5（シャノン広場）

8月27日（木）

パネルディスカッション「設計は計算でどこまで可能か」　2026年8月26日（水）13:00-14:30（90分)（豊田喜一郎記念ホール）

DSC

昼休憩（拡大実行委員会）

休憩・移動

休憩

休憩

昼休憩（ランチョンセミナー）　（予定）

14:10~15:40

講演室4（4F）

OS1 OS7

創発デザインの理論と実践
／設計理論・方法論，多空

間デザインモデル2

設計とAI・知識マネジメ

ント5

DSC
設計コンテスト（ポス

ター発表）

DSC
設計コンテスト（ポス

ター掲示）

8月28日（金）

休憩

特別講演　16:00-17:00（豊田喜一郎記念ホール）

贈賞式（豊田喜一郎記念ホール）・移動

技術交流会17:30～19:30　（食堂：立食形式）

パネルディスカッション「設計実務者クロストーク　ー理論と現場をつないだ企業事例ー」　2026年8月27日（木）14:10-15:40（90分)（豊田喜一郎記念ホール）

休憩・移動

昼休憩

休憩

OS12 ロバストデザイン

講演室1（4A） 講演室5（シャノン広場）

感性と設計1

OS4

創発デザインの理論と実践
／設計理論・方法論，多空

間デザインモデル1

OS9 グローバルデザイン1

感性と設計2

設計とAI・知識マネジメ

ント4

OS4
設計とAI・知識マネジメ

ント3


